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De bedoeling van het spel was dat je met behulp van de kaartjes kan ontdekken wat je kwaliteiten zijn.

Aan het eind hield ik de volgende 5 kwaliteiten zelf over (aflopend van kwaliteit):
·  Creatief (Ik maak graag nieuwe dingen zoals programma’s, maar ook apparaten)
· Optimistisch (Iets negatief bekijken heeft niet veel zin en wordt je alleen maar triest van. )
· Inlevingsvermogen (Ik kan vaak bedenken wat een ander wil of denkt.)
· Veelzijdig (niet heel sterk, maar ik heb ook wel interesse in de hardware, waardoor ik na enig studie wel ook apparaten kunnen maken)

· Overtuigend (niet van toepassing. Ik ben niet van mening dat ik vaak overtuigend over kom)
En voor mij op tafel had ik de volgende kaarten (kaarten die iemand anders aan mij heeft gegeven): 

· Vernieuwend (niet helemaal mee eens; ik kan vaak niet echt iets nieuws verzinnen, maar de uitleg die erbij gegeven was kon ik wel begrijpen)
· Tevreden (mee eens; Zelf ben ik snel tevreden omdat ik weet dat ik het zelf niet beter kan/ of omdat ik geen zin heb om er nog meer tijd in te steken. De argumenten waren wel goed.)
Tot slot de kaarten die ik graag had willen hebben:

· Rustig (ik stress bijvoorbeeld niet wanneer ik in tijdnood kom)
· Nuchter (ik ga geen onmogelijke uitdagingen aan)
· Serieus (ik kom graag tot het einddoel, grapjes maken versneld het proces niet)
Zelf ben ik van mening dat het kwaliteiten spel geen spel mag heten, ik zie er geen plezier in.

Verder vind ik het zelf onzinnig om mijn kwaliteiten te laten bepalen door iemand anders, naar mijn idee ken je jezelf het beste. En met zo’n spel kun je nog niet al je kwaliteiten opnoemen want niet alle kwaliteiten zitten in zo’n spel. Ik zie er geen leerzaamheid in, maar blijkbaar denken andere daar anders over want anders zou een spel als deze niet bestaan.
